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−ricuperare, sì che in quest’occasione, caso che guadagnata ti fosse, tre cose far potrai: prima non devi mai cavare per colpo finito, o vero cavare per parata e poi ferire; l’altra ritirandoti in dietro col cedere alquanto la vita &amp; abbassando la spada &amp; volendo l’avversario seguirti, tu nell’istesso tempo che verrà innanzi per accostarsi e guadagnar di novo lo potrai ferire nel muover del piè destro, di sotto o di sopra alla sua spada, sì come ti tornerà più commodo; &amp; di più si deve avvertire che noi tanto intendiamo stringer la spada quanto che guadagnarla.+&lt;section begin=&quot;1&quot;/&gt;ricuperare, sì che in quest’occasione, caso che guadagnata ti fosse, tre cose far potrai: prima non devi mai cavare per colpo finito, o vero cavare per parata e poi ferire; l’altra ritirandoti in dietro col cedere alquanto la vita &amp; abbassando la spada &amp; volendo l’avversario seguirti, tu nell’istesso tempo che verrà innanzi per accostarsi e guadagnar di novo lo potrai ferire nel muover del piè destro, di sotto o di sopra alla sua spada, sì come ti tornerà più commodo; &amp; di più si deve avvertire che noi tanto intendiamo stringer la spada quanto che guadagnarla.&lt;section end=&quot;1&quot;/&gt;
  
−''DEL FERIRE DI CONTRATEMPO.''+&lt;section begin=&quot;2&quot;/&gt;''DEL FERIRE DI CONTRATEMPO.''
  
−10 '''I'''N più maniere si potrà ferire di contratempo, ma io non approvo se non due, che sarà ritrovandoti con la tua spada in quarta che la punta di essa guardasse verso le tue parti destre &amp; venendo il tuo avversario per guadagnarla, tu, nell’istesso tempo che muoverà il piè destro a posar la sua spada nella tua, li spingerai d’una punta con la detta quarta, passando col piè sinistro innanzi, o vero col destro; o vero ritrovandoti in terza &amp; che venisse per guadagnarla di fuora, li spingerai di seconda col passare come di sopra.+10 '''I'''N più maniere si potrà ferire di contratempo, ma io non approvo se non due, che sarà ritrovandoti con la tua spada in quarta che la punta di essa guardasse verso le tue parti destre &amp; venendo il tuo avversario per guadagnarla, tu, nell’istesso tempo che muoverà il piè destro a posar la sua spada nella tua, li spingerai d’una punta con la detta quarta, passando col piè sinistro innanzi, o vero col destro; o vero ritrovandoti in terza &amp; che venisse per guadagnarla di fuora, li spingerai di seconda col passare come di sopra.&lt;section end=&quot;2&quot;/&gt;
  
−''DEL PASSEGGIARE.''+&lt;section begin=&quot;3&quot;/&gt;''DEL PASSEGGIARE.''
  
−11 '''M'''OLTI &amp; varij sono i pareri di Maestri circa quest’attione del passeggiare con l’arme in mano; io dico (secondo il mio giuditio) che il passeggiare sì dalla destra parte come dalla sinistra dell’avversario, prima si avvertirà di muovere sempre il piè sinistro accompagnato dal destro &amp; avendo a passeggiare in linea retta un piè deve cacciar l’altro, sì innanzi+11 '''M'''OLTI &amp; varij sono i pareri di Maestri circa quest’attione del passeggiare con l’arme in mano; io dico (secondo il mio giuditio) che il passeggiare sì dalla destra parte come dalla sinistra dell’avversario, prima si avvertirà di muovere sempre il piè sinistro accompagnato dal destro &amp; avendo a passeggiare in linea retta un piè deve cacciar l’altro, sì innanzi&lt;section end=&quot;3&quot;/&gt;
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New page&lt;noinclude&gt;&lt;pagequality level=&quot;1&quot; user=&quot;Michael Chidester&quot; /&gt;&lt;languages/&gt; &lt;translate&gt;&lt;/noinclude&gt;ricuperare, sì che in quest’occasione, caso che guadagnata ti fosse, tre cose far potrai: prima non devi mai cavare per colpo finito, o vero cavare per parata e poi ferire; l’altra ritirandoti in dietro col cedere alquanto la vita &amp; abbassando la spada &amp; volendo l’avversario seguirti, tu nell’istesso tempo che verrà innanzi per accostarsi e guadagnar di novo lo potrai ferire nel muover del piè destro, di sotto o di sopra alla sua spada, sì come ti tornerà più commodo; &amp; di più si deve avvertire che noi tanto intendiamo stringer la spada quanto che guadagnarla.

''DEL FERIRE DI CONTRATEMPO.''

10 '''I'''N più maniere si potrà ferire di contratempo, ma io non approvo se non due, che sarà ritrovandoti con la tua spada in quarta che la punta di essa guardasse verso le tue parti destre &amp; venendo il tuo avversario per guadagnarla, tu, nell’istesso tempo che muoverà il piè destro a posar la sua spada nella tua, li spingerai d’una punta con la detta quarta, passando col piè sinistro innanzi, o vero col destro; o vero ritrovandoti in terza &amp; che venisse per guadagnarla di fuora, li spingerai di seconda col passare come di sopra.
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