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−''la spada per stringerlo di fuora, ma al mio parere più spedita via sarebbe di cercar subito la misura+&lt;section begin=&quot;1&quot;/&gt;''la spada per stringerlo di fuora, ma al mio parere più spedita via sarebbe di cercar subito la misura stretta in linea dritta che secondare il suo gioco fuor di regola. Alcuni se ne servono ancora per fuggir di vita, mentre che l’avversario vien per ferirti, incontrandolo di quarta e di seconda, o di fuori o di dentro, secondo l’occorrenza, ma tanto potrebbono incontrarlo, havendo in consideratione il tempo e la misura, di quarta &amp; di seconda in linea dritta, senza traversar le gambe.''&lt;section end=&quot;1&quot;/&gt;
−stretta in linea dritta che secondare il suo gioco fuor di regola. Alcuni se ne servono ancora per fuggir di vita, mentre che l’avversario vien per ferirti, incontrandolo di quarta e di seconda, o di fuori o di dentro, secondo l’occorrenza, ma tanto potrebbono incontrarlo, havendo in consideratione il tempo e la misura, di quarta &amp; di seconda in linea dritta, senza traversar le gambe.'' 
  
−''92 L’incrociate del piede manco verso le parti destre nell’inquartare sono inutili e se ne può far di manco, perchè impediscono la vita e scortano il moto del braccio dritto nel ferire, con perdimento di tempo; lo scanso della gamba dritta alle parti sinistre dell’avversario per inquartare è parimente una cosa fatta a caso e più presto serve per un amichevole assalto che per quistione o contese.''+&lt;section begin=&quot;2&quot;/&gt;''92 L’incrociate del piede manco verso le parti destre nell’inquartare sono inutili e se ne può far di manco, perchè impediscono la vita e scortano il moto del braccio dritto nel ferire, con perdimento di tempo; lo scanso della gamba dritta alle parti sinistre dell’avversario per inquartare è parimente una cosa fatta a caso e più presto serve per un amichevole assalto che per quistione o contese.''&lt;section end=&quot;2&quot;/&gt;
  
−''93 Le passate non sono buone, perchè perdono di misura e di tempo intanto che si muovi la gamba manca, chè in quel mentre la vita e la gamba dritta con il braccio della spada non può muovere a ferire con la debita prestezza, nè senza pericolo di risposta.''+&lt;section begin=&quot;3&quot;/&gt;''93 Le passate non sono buone, perchè perdono di misura e di tempo intanto che si muovi la gamba manca, chè in quel mentre la vita e la gamba dritta con il braccio della spada non può muovere a ferire con la debita prestezza, nè senza pericolo di risposta.''&lt;section end=&quot;3&quot;/&gt;
  
−''94 Le ritirate sono necessarie principalmente nel ferire, perchè nell’atto del ferire necessariamente scopro la vita e però se io mi fermasse troppo potrebbe facilmente avenire che l’avversario mi desse risposta.''+&lt;section begin=&quot;4&quot;/&gt;''94 Le ritirate sono necessarie principalmente nel ferire, perchè nell’atto del ferire necessariamente scopro la vita e però se io mi fermasse troppo potrebbe facilmente avenire che l’avversario mi desse risposta.''&lt;section end=&quot;4&quot;/&gt;
  
−CAPITOLO X.+&lt;section begin=&quot;5&quot;/&gt;CAPITOLO X.
  
 Della difesa, della guardia. Della difesa, della guardia.
  
−''95 In fin’hora habbiamo trattato della prima parte del maneggio della spada, la quale ci ha insegnato la giusta distanza &amp; la vera positura di tutte le membra della persona, che si richiede alla difesa;''+''95 In fin’hora habbiamo trattato della prima parte del maneggio della spada, la quale ci ha insegnato la giusta distanza &amp; la vera positura di tutte le membra della persona, che si richiede alla difesa;''&lt;section end=&quot;5&quot;/&gt;
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 ''94 Le ritirate sono necessarie principalmente nel ferire, perchè nell’atto del ferire necessariamente scopro la vita e però se io mi fermasse troppo potrebbe facilmente avenire che l’avversario mi desse risposta.'' ''94 Le ritirate sono necessarie principalmente nel ferire, perchè nell’atto del ferire necessariamente scopro la vita e però se io mi fermasse troppo potrebbe facilmente avenire che l’avversario mi desse risposta.''
 +
 +CAPITOLO X.
 +
 +Della difesa, della guardia.
 +
 +''95 In fin’hora habbiamo trattato della prima parte del maneggio della spada, la quale ci ha insegnato la giusta distanza &amp; la vera positura di tutte le membra della persona, che si richiede alla difesa;''
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''92 L’incrociate del piede manco verso le parti destre nell’inquartare sono inutili e se ne può far di manco, perchè impediscono la vita e scortano il moto del braccio dritto nel ferire, con perdimento di tempo; lo scanso della gamba dritta alle parti sinistre dell’avversario per inquartare è parimente una cosa fatta a caso e più presto serve per un amichevole assalto che per quistione o contese.''

''93 Le passate non sono buone, perchè perdono di misura e di tempo intanto che si muovi la gamba manca, chè in quel mentre la vita e la gamba dritta con il braccio della spada non può muovere a ferire con la debita prestezza, nè senza pericolo di risposta.''
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